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Apple en nimeros: Algunas de las cifras presentadas
por la compafiia de la manzana en la semana de su
conferencia para ...

El plomero rapido v furioso: El
juego "Mario Kart 8" fue lanzado

Frobarse ropa es un ritual que, como todos, tiene adeptos y detractores. Estan quienes entre sentimientos encontrados:

adoran meterse tras las cortinas con varias perchas y mirarse desde todos los angulos para unos es la esperanza de Nin...

posibles, llamar al acompafiante de compras o incluso al vendedor para recibir una

opinién (y luego pedir un talle mas o menos). Pero estan aquellos que no esconden su Detras de la cortina virtual:

odio por ese agobiante lugar, donde hay que hacer fila, moverse con cuidado, pisar el Estudiantes de ingenieria de la

suelo descalzo, evitar que alguien abra la puerta por eguivocacion y donde, ademas, se Universidad ORT desarrollaron

transpira sin hacer ejercicio. Para ellos, en especial, existen los probadores virtuales. ;gmbﬂtﬂlﬂ!".- un programa que usa
ne...

Varias empresas en todo el mundo trabajan en sus propios vestidores digitales, que no
requieren que la persona se meta en un probador. De hecho, evitan que el consumidor
siquiera se cologue la prenda.

El robot gque te da la bienvenida: La
androide Pepper tiene la tarea de
recibir a los clientes que visiten las
tiendas de la compafiia d...

En Uruguay no existian programas similares hasta finales de abril, cuando un equipo de
estudiantes de ingenieria de la Universidad ORT presentd Probatefa!, su tesis de final de

utiliza la tecnologia Kinect de Microsoft para crear un modelo 3D de |la persona.

Paso a Paso Apple - iPhone 55 - TV Ad - Strength

Probarse ropa de forma virtual es facil. Hay que pararse a unos dos metros del
dispositivo Kinect para que este escanee el cuerpo, lo que tarda apenas unos segundos.
El programa, que esta online en una computadora, va pidiendo al usuario que rote, para
obtener imagenes de ambos perfiles y de espaldas. Cuando se crea el modelo
tndimensional, este aparece en la pantalla y la persona tiene que acercarse para ingresar
sus datos. Una vez creado el perfil, se despliegan en una barra lateral las diferentes
prendas de una tienda, con sus datos y precio.

Si se arrastran hacia el modelo 30 (que es fiel a la complexion fisica del usuario pero no
varia los rasgos de la cara u otros detalles, como el color de pelo), la ropa se adapta o no
al cuerpo virtual. De esta forma, es posible ver cdmo queda y qué talle es el ideal, sin
moverse del Iugar_ ...........................

lnnovacion SIGUENOS EN FACEBOOK

Si bien ya existen programas similares en el resto del mundo, que tambien emplean la
tecnologia de la consola de videojuegos Xbox de Microsoft, los uruguayos lograron
superar una de las limitaciones intrinsecas de esta tecnologia. Es que los sensores del
Kinect no calculan el contorno de la cintura, lo cual es un problema al momento de arrojar
con exactitud el talle de la persona. Los estudiantes de ORT desarrollaron un algoritmo
que calcula esta medida.

Cromo
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A SB25 personas les gusta Cromo.

Segun contd el tutor de la tesis, el docente Eduardo Mangarelli, este es un gran
diferencial del proyecto y abre paso a otra caracteristica: que la ropa 3D se adapte al
modelo tridimensional, lo que mejora la experiencia del usuario. Mangarelli es, ademas,
director regional de Muevas Tecnologias para Microsoft Argentina y Uruguay, y gerente
general de Microsoft Uruguay.

Otros probadores virtuales, como el de la empresa rusa de realidad aumentada AR Door,

superponen la ropa delante del cuerpo, pero esta no se adapta, quitandole realismo y

practicidad. ACTIVIDAD

Segun contaron los creadores de Probatela!, Joaquin Sosa, Ignacio Giménez, Carlos

. ) m Log in to Facebook to see what yvour friends are
Brehem y Carlos Souza, esta también es una ventaja en el mundo de las compras doing.
online, donde las personas suelen adquirir ropa a partir de una foto que no refleja
fielmente el tamafio de la prenda y, por eso, se arriesgan a pagar por algo que después QR Volvieron los pumas a Uruguay
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Ademas de los que se resisten a meterse a un probador convencional, los consumidores ! E:’”pﬂi‘:;ﬂ::iiﬁiﬁ:‘fc o on AR

online son el otro gran publico de Probatela!. Qluienes ingresen al sitio (en construccidn)

desde su casa, no podran pararse frente a la camara del Kinect pero si podran ingresar » 70" Confirmado: MSN cerrara

sus medidas en el perfil, a partir de las cuales se crea el modelo 3D para verlo en =92, 203 personas han recomendado esio.

funcionamiento. BN Cinco aplicaciones para evitar accidentes de transitc
97 perzonas han recomendado esto.

Potencial

El equipo de desarrolladores ve el potencial de su proyecto en las tiendas fisicas, no solo
para atraer a los clientes que rechazan los probadores sino como un atractivo en si 1 Plugin social de Facebook
mismo, que demuestra vanguardia tecnologica. Ademas, es mas divertido.

Los estudiantes (dos de ellos ya ingenieros) testearon el probador virtual en la tienda de
ropa masculina Inbox, en el Montevideo Shopping. La empresa se convirtid asi en su
primer cliente, pi:"ifmlﬁmique los modelos 3D de indumentaria son los mismos que estan en
las estanterias del local. Los estudiantes sacaron fotos a cada prenda y Brehem se

encargd de disefiar “de forma artesanal” los modelos tridimensionales, que imitan !
también el color y estampados. REPUBLICAR creative

El hecho de que Inbox solo venda ropa para hombres hizo que el equipo trabajara solo
con modelos 3D masculinos. Ademas, el cuerpo de la mujer es “mas complejo, con mas
variantes”, explicaron los jovenes, quienes “por un tema de tiempo” dejaron los modelos
femeninos para después.

Este y otros ajustes son los proximos pasos que tendrian que dar los emprendedores
para hacer de este proyecto académico un producto comercial exitoso.

Crecer

Para Mangarelli, Probatelal es “un excelente producto desde el punto de vista de la
iIngenieria y del usuario”. Ahora falta algo que no era parte del propdsito académico:
“Transformarlo en un modelo de negocio sustentable”.

El equipo es consciente de esto y ya solicito a la ORT la cesidn de derechos sobre el
proyecto, un tramite que todavia esta en curso. Patentar algunos de los aspectos
tecnologicos de Probatela! podria ser el siguiente punto en la agenda, pero adn lo estan
estudiando.

Aungue Mangarelli dijo que “no puede especular” acerca de si el propio Microsoft podria
comprar esta tecnologia, igual los alento a que se sumen al programa BizSpark de |a
firma, una iniciativa que apoya este tipo de emprendimientos con recursos gratuitos. Lo
unico que necesita el equipo ahora es tiempo, dijeron los integrantes, que tienen pensado

seqguir mejorando este proyecto.

Este es otro ejemplo de como los avances y la creatividad tecnolégica estan cambiando
los rituales de antafio, como quitarse y ponerse ropa en un vestidor.

Fiebre de Kinect
La tecnologia Kinect nacié en el mundo de los videojuegos, como
complemento de la consola Xbox, pero pronto sus sensores fueron usados
para otros fines con el aval de Microsoft. En Uruguay, en 2013 un equipo de
jovenes presentd un programa que combina Kinect con la rehabilitacion de

calidad de la carne en base a partir de datos arrojados por este sensor.

Movil
El software de Probatela! esta pensado para plataforma web pero es
adaptable a dispositivos moviles. Eventualmente, se podria descargar desde
las tiendas de aplicaciones.

Noticias Relacionadas

Como armar tu propia Programadores Computer graphics vy
computadora con US3S uruguayos destacados sus aplicaciones
b |l = [P P R R ——— -

Comparte esta noticia

Comentarios

Anfiade un comentario...

Comentar

Emmah Bertah - * Mejor comentarista - Team Leader en Wills Lifestyle
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Responder - Me gusta - ¥ de junio a la(s) 8:12

VOLVER ARRIBA | POLITICA DE PRIVACIDAD | CONTACTENGCS | RSS SEGUINOS EN: Copyright @ 2013 El Observador | Montevideo - Uruguay

Ol EL OBSERVADOR ﬁﬁ@ +1 | 5 Suscribase a nuestro RSS




